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POPIS ROZHRANÍ WEBOVÝCH SLUŽEB SYSTÉMU CRZ
(verze 2.0)
Účel dokumentu

Tento dokument je určen implementátorům (programátorům) registrovaných držitelů zbrojních licencí (ZL), kteří připravují své evidence na hromadné (automatické) vkládání záznamů o zbraních nebo střelivu do informačního systému centrální registr zbraní (dále jen „systém CRZ“).

Dokument obsahuje popisy vnějších rozhraní, na kterých jsou publikovány služby systému CRZ. 

Dokument není konečný, bude průběžně aktualizován a rozšiřován, a to podle aktuálních potřeb.

Změny v dokumentu 

21.10.2020 
-  rozšíření třídy zbraň a hlavní část o nově definované druhy hlavních částí



- rozšíření číselníků spojených s nově definovanými částmi zbraní a novými kategoriemi zbraní
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1. Rozhraní pro WS_CRZ_VKLADANI_DMZ
1.1 Použité číselníky:

· Viz kapitola 2.1
1.2 Výčtové typy a použité datové struktury
Implementační poznámka : v SOAP protokolu je typ List nahrazen polem
Gender osoby

    [DataContract]

publicenumPohlavi
    {

        [EnumMemberAttribute]

        Muz,

        [EnumMemberAttribute]

        Zena,

        [EnumMemberAttribute]

        Neurceno

    }

Druh převodu mimo zákon

[DataContract]

       public enum DruhPrevoduMimoZak
       {

           [EnumMemberAttribute]

           Armada,

           [EnumMemberAttribute]

           Muzeum,

           [EnumMemberAttribute]

           BezpecnostniSbory

       }

Seznam Zásilek
    [DataContract]

publicclassSeznamZasilekType
    {

      [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong pocet;

      [DataMember(IsRequired = true)]

publicList<ZasilkaZbraniType> zasilky;

    }

Zásilka 

    [DataContract]

publicclassZasilkaZbraniType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong Id_zasilky;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring nazev_zasilky;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicDateTime datum_zapisu;

    }

Povolení přepravy

     [DataContract]

publicclassPovoleniPrepravyType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring cj;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicDateTime plati_od;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicDateTime plati_do;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicbool vyvoz;

    }

Seznam povolení přepravy

    [DataContract]

publicclassSeznamPovoleniPrepravyType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicList<PovoleniPrepravyType> povoleni;

    }

Adresa – bydliště, sídlo

      [DataContract]

publicclassAdresaType
    {

       [DataMember (IsRequired=true) ]

publicstring okres_nazev;

       [DataMember(IsRequired = true)]


publicstring obec;

       [DataMember(IsRequired = true)]


publicstring cast_obce;

       [DataMember(IsRequired = true)]


publicstring ulice;

       [DataMember(IsRequired = true)]


publicstring cp;

       [DataMember(IsRequired = true)]


publicstring druh_cp;

       [DataMember(IsRequired = true)]


publicstring co;

       [DataMember(IsRequired = true)]


publicint psc;

       [DataMember(IsRequired = true)]


publicstring adresa_mimo_CR;

       [DataMember(IsRequired = true)]

publicint stat;

    }

Adresa osoby při převodu mimo zákon

      [DataContract]

publicclassAdresaOsobMimoZakonType
      {

          [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring okres_nazev;

          [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring obec;

          [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring cast_obce;

          [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring ulice;

          [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring cp;

          [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring co;

          [DataMember(IsRequired = true)]

publicint psc;

          [DataMember(IsRequired = true)]

publicint stat;

      }
Provozovna

    [DataContract]

publicclassProvozovnaType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring nazev;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicAdresaType sidlo;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicAdresaType dorucovaci_adr;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring e_mail;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring telefon;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring ID_DS;

    }

Seznam provozoven 

    [DataContract]

publicclassProvozovnyType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicList<ProvozovnaType> provozovny;

    }

Návratová trída s informací o chybě

    [DataContract]

publicclassChybaType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong poradove_cislo;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicint cislo_chyby;

    }

Zbraň 

    [DataContract]

publicclassZbranType
    {

       [DataMember]

publicstring cislo_hlavne;
       [DataMember]

publicstring cislo_ramu; // [varchar](25) NULL,

       [DataMember]

public string cislo_ramu2; // [varchar](25) NULL,
       [DataMember]
publicstring cislo_valce; // [varchar](25) NULL,
        [DataMember]

publicstring cislo_zaveru; // [varchar](25) NULL,

       [DataMember]

        public string cislo_zaveru2; // [varchar](25) NULL,

[DataMember]

       public int? popis_ramu;

       [DataMember]

       public int? popis_ramu2;

       [DataMember]

       public int? popis_zaveru;

       [DataMember]

       public int? popis_zaveru2;
        [DataMember (IsRequired = true)]

publicInt16 rok_overeni;

        [DataMember (IsRequired = true)]

publicint zkusebni_znacka;

        [DataMember (IsRequired = true)]

publicint znacka_zkusebny;

        [DataMember (IsRequired = true)]

publicList<int> raze;

        [DataMember (IsRequired = true)]

publicint znacka_vyrobce;

        [DataMember (IsRequired = true)]

publicint vzor_zbrane;

        [DataMember (IsRequired = true)]

publicint druh_zbrane;

        [DataMember(IsRequired = true)]

public int kategorie; //A=1 atd.. viz číselník
    }

Návratová třída obsahující vloženou zbraň, identifikátor CRZ a číslo chyby v případě nevložení udávající důvod 
publicclassZbranVystupType
    {

        [DataMember]

publiclong id_CRZ; // bigint 
        [DataMember]

publicZbranType zbran;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicint cislo_chyby;

    }

Hlavní část – halda 

publicclassHlavniCastiVystupType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong pocet;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicList<HlavniCastVystupType> hl_casti;

    }

Návratová třída obsahující vloženou samostatnou hl. část, identifikátor CRZ a číslo chyb v případě nevložení.

publicclassHlavniCastVystupType
    {

        [DataMember]

publiclong id_CRZ; // bigint 
        [DataMember]

publicHlavniCastType hl_cast;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicint cislo_chyby;

    }

Hlavní část - kus

    [DataContract]

publicclassHlavniCastType
    {

        [DataMember]

publicstring cislo; // [varchar](25) NULL,
        [DataMember]

publicInt16 rok_overeni;

        [DataMember]

publicint zkusebni_znacka;

        [DataMember]

publicint znacka_zkusebny;

        [DataMember]

//public ZbranRazeType raze;
publicList<int> raze;

        [DataMember]

publicint znacka_vyrobce;

        [DataMember]

publicint vzor_zbrane;

//[DataMember]
//public int druh_zbrane;
        [DataMember(IsRequired = true) ]

publicint druh_hl_casti;

        [DataMember] 

        public int? popis_ramu;

        [DataMember]

        public int? popis_zaveru;
[DataMember]         
public int kategorie; //A=1 viz číselník 
        [DataMember (IsRequired = true)]

publicint pocet;

    }

Návratová třída pro dotaz na zbraň 
    [DataContract]

publicclassZbraneVystupType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong pocet;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicList<ZbranVystupType> zbrane;

    }

Dovoz zbraně 

    [DataContract]

publicclassDovozType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring nazev_zahr_firmy;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring telefon_zahr_firmy;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring e_mail_zahr_firmy;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring sidlo_zahr_firmy;
        [DataMember(IsRequired = true)]

publicint stat;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring povoleni_prepravy;

    }

Vývoz zbraně

     [DataContract]

publicclassVyvozType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring nazev_zahr_firmy;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring telefon_zahr_firmy;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring e_mail_zahr_firmy;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring sidlo_zahr_firmy;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicint stat; 

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring povoleni_prepravy;

    }

Převod mimo zákon o zbraních (armáda, bezp. Sbory, muzejní sbírky) 

     [DataContract]

publicclassMimoZakonType
     {

         [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring ICO_firmy;

         [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring nazev_firmy;

         [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring telefon;

         [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring e_mail;

         [DataMember(IsRequired = true)]

publicAdresaOsobMimoZakonType sidlo_firmy;

         [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring Prebirajici_jmeno;

         [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring Prebirajici_prijmeni;

         [DataMember(IsRequired = true)]

publicDateTime Prebirajici_datum_narozeni;

         [DataMember(IsRequired = true)]

publicint Prebirajici_statni_prisl;

         [DataMember(IsRequired = true)]

publicPohlavi Prebirajici_pohl;

         [DataMember(IsRequired = true)]

publicAdresaOsobMimoZakonType Prebirajici_bydliste;

         [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring Prebirajici_e_mail;

         [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring Prebirajici_telefon;

     }

Vložení zbraně na provozovnu včetně identifikace zásilky

    [DataContract]

publicclassZbraneKuVlozeniType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_provozovny;

        [DataMember]

publicstring zasilka;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicbool vyroba;

// dovoz
        [DataMember]

publicDovozType dovoz;

//
        [DataMember(IsRequired = true)]

//public ZbraneType seznam_zbrani;
publicZbranType zbran;

    }

Vložení samostatné hl. části zbraně  na provozovnu včetně identifikace zásilky

    [DataContract]

publicclassHlavniCastiKuVlozeniType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_provozovny;

        [DataMember]

publicstring zasilka;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicbool vyroba;

// dovoz
        [DataMember]

publicDovozType dovoz;

//
        [DataMember(IsRequired = true)]

//public HlavniCastiType seznam_hlavnich_casti;
publicHlavniCastType hlavni_cast;

    }

Střelivo
    [DataContract]

publicclassStrelivoType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicint strelivo;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicint raze;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong mnozstvi;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong vaha;

    }

Seznam střeliva

    [DataContract]

publicclassSeznamStrelivaType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicList<StrelivoType>  strelivo;

    }

Vložení střeliva

    [DataContract]

publicclassStrelivoKuVlozeniType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_provozovny;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicbool vyroba;

// dovoz
        [DataMember]

publicDovozType dovoz;

//
        [DataMember(IsRequired = true)]

publicStrelivoType strelivo;

    }

publicclassStrelivoKuSpotrebeType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_provozovny;

        [DataMember(IsRequired = true)]

//public SeznamStrelivaType seznam_streliva;
publicStrelivoType strelivo;

    }

Obchodní převod střeliva v ČR
    [DataContract]

publicclassStrelivoObchodniPrevodCRType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_provozovny;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring  ICO;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicStrelivoType strelivo;

    }

Obchodní převod do zahraničí 

    [DataContract]

publicclassStrelivoObchodniPrevodZahrType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_provozovny;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicVyvozType vyvoz;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicStrelivoType strelivo;

    }

Obchodní převod mimo zákon o zbraních (armáda, bezp. sbory)

publicclassStrelivoObchodniPrevodMimoZakType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_provozovny;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicMimoZakonType mimo;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicStrelivoType strelivo;

    }

Transakce se střelivem 

    [DataContract]

publicclassStrelivoTransakceType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_zaznamu_v_knize;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicint strelivo;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicint kod_raze;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong mnozstvi;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong vaha;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicDateTime datum_zapisu;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring  ICO_partnera;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring nazev_partnera;

    }

Seznam střeliva v transakci 

publicclassSeznamStrelivoTransakceType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong pocet;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicList<StrelivoTransakceType> transakce;

    }

Nové třídy pro zbraně a hl. čísti pro převody 

Vždy je nutno znát identifikátor zbraně nebo hlavní části v CRZ vrácený při vložení nebo dotazu.

Obchodní převod mimo zákon o zbraních 

publicclassZbranObchodniPrevodMimoZakType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_provozovny;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicMimoZakonType mimo;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_zbrane;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicDruhPrevoduMimoZak prevod;

    }

Obchodní převod do zahraničí

publicclassZbranObchodniPrevodZahrType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_provozovny;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicVyvozType vyvoz;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_zbrane;

    }

Obchodní převod v ČR

publicclassZbranObchodniPrevodCRType
    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_provozovny;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring  ICO;

        [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_zbrane;

    }

Obchodní převod mimo zákon

publicclassHlCastObchodniPrevodMimoZakType
       {

           [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_provozovny;

           [DataMember(IsRequired = true)]

publicMimoZakonType mimo;

           [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_hl_casti;

           [DataMember(IsRequired = true)]

publicDruhPrevoduMimoZak prevod;

       }

Obchodní převod do zahraničí

publicclassHlCastObchodniPrevodZahrType
       {

           [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_provozovny;

           [DataMember(IsRequired = true)]

publicVyvozType vyvoz;

           [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_hl_casti;

       }

Obchodní převod v ČR
publicclassHlCastObchodniPrevodCRType
       {

           [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_provozovny;

           [DataMember(IsRequired = true)]

publicstring ICO;

           [DataMember(IsRequired = true)]

publiclong id_hl_casti;

       }

Výčtové typy

       [DataContract]

publicenumDruhPrevoduMimoZak
       {

           [EnumMemberAttribute]

           Armada,

           [EnumMemberAttribute]

           Muzeum,

           [EnumMemberAttribute]

           BezpecnostniSbory

       }

1.3 Příklady volání služeb
Zde je doporučena znalost jazyka C#,  ve kterém jsou psány příklady

Výpis provozoven
WS_VKLADANI.WS_CRZ_VKLADANI_DMZ vklad = new WS_VKLADANI.WS_CRZ_VKLADANI_DMZ();

WS_VKLADANI.ProvozovnyType P = new WS_VKLADANI.ProvozovnyType();

Console.WriteLine("čísla provozoven");

P=vklad.NaseProvozovny();

for (int j = 0; j <P.provozovny.Count(); j++)

{

Console.WriteLine(P.provozovny[j].id.ToString() +" - " + P.provozovny[j].nazev+" " + P.provozovny[j].sidlo.obec);

}

Vložení střeliva výrobou
WS_VKLADANI.ChybaType ch = new WS_VKLADANI.ChybaType();

WS_VKLADANI.WS_CRZ_VKLADANI_DMZ vklad = new WS_VKLADANI.WS_CRZ_VKLADANI_DMZ();

WS_VKLADANI.StrelivoKuVlozeniType skv = new WS_VKLADANI.StrelivoKuVlozeniType();

skv.id_provozovny = 1;

skv.vyroba = true;

skv.strelivo = new WS_VKLADANI.StrelivoType();

WS_VKLADANI.StrelivoType naboje= new WS_VKLADANI.StrelivoType();

naboje.mnozstvi = 1000; //10 000 kusů
naboje.raze = 1;  // ráže kód 1
naboje.strelivo = 1;  // druh střeliva kód 1
naboje.vaha = 0; // jsou-li kusy nesmí být váha --- váha je jen pro střelný prach a tam je zase mnozstvi =0
skv.strelivo = naboje;

ch = vklad .VlozStrelivo(skv);

if (ch != null)

{

if (ch.cislo_chyby != 0)

           {

Console.WriteLine("chyba vložení :" + ch.cislo_chyby.ToString());

           }

else
           {

Console.WriteLine("vloženo");

           }

 }

2. Rozhraní pro WS_CRZ_CISELNIKY_DMZ
2.1 Výčtový typ pro číselníky

   [DataContract]

    public enum DruhCiselniku
    {

        [EnumMemberAttribute]

        ciselnik_druh_zbrane,

        [EnumMemberAttribute]

        ciselnik_druhu_hl_casti,

        [EnumMemberAttribute]

        ciselnik_razi,

        [EnumMemberAttribute]

        ciselnik_streliva,

        [EnumMemberAttribute]

        ciselnik_vzor,

        [EnumMemberAttribute]

        ciselnik_zkusebni_znacka,

        [EnumMemberAttribute]

        ciselnik_znacka_vyrobce,

        [EnumMemberAttribute]

        ciselnik_znacka_zkusebny,

        [EnumMemberAttribute]

        ciselnik_statu,

        [EnumMemberAttribute]

        ciselnik_razi_streliva,

        [EnumMemberAttribute]

        ciselnik_typu_streliva,

        [EnumMemberAttribute]

        ciselnik_ramu,

        [EnumMemberAttribute]

        ciselnik_zaveru,

        [EnumMemberAttribute]

        ciselnik_kategorie,

        [EnumMemberAttribute]

        ciselnik_hlavne,

        [EnumMemberAttribute]      

        ciselnik_valce

    }

2.2 Struktura pro dotaz na číselník

public class DotazType

    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public DruhCiselniku druh;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public bool platny;

    }

2.3 Návratové typy v odpovědi

[DataContract]

    public class ChybaType

    {

        [DataMember(IsRequired = true) ]

        public int cislo_chyby;

        [DataMember(IsRequired = true) ]

        public string popis;

    }

    [DataContract]

    public class SeznamChybType

    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public List<ChybaType> SeznamChyb;

    }

     [DataContract]

    public class NavratType

    {

        [DataMember (IsRequired=true) ]    

        public int stav;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public SeznamChybType chyby;

    }

    [DataContract]

    public class AktualizaceCiselnikuType

    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public DruhCiselniku nazev;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public DateTime datum_zmeny;

    }

     [DataContract]

    public class AktualizaceCiselnikuChybaType

    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

        //public string nazev;

        public DruhCiselniku nazev;

        [DataMember(IsRequired = true) ]

        public DateTime datum_zmeny;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public ChybaType chyba;

    }

     [DataContract]

    public class SeznamCiselnikuType

    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public List<AktualizaceCiselnikuType> SeznamCiselniku;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public NavratType Navrat;

    }

     [DataContract]

    public class CiselnikPolozkaType

    {

        [DataMember (IsRequired = true) ]

        public int id;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public string text;

        [DataMember (IsRequired = true)]

        public DateTime plati_od;

        [DataMember (IsRequired = true)]

        public DateTime plati_do;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public bool platnost;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public DateTime datum_zmeny;

    }

     [DataContract]

    public class CiselnikType

    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public List<CiselnikPolozkaType> Ciselnik;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public NavratType Navrat;

    }

     [DataContract]

    public class CiselnikStrelivoPolozkaType

    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public int id;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public string text;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public bool zakazene;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public bool ma_razi;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public bool mnozstvi_je_v_ks;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public DateTime plati_od;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public DateTime plati_do;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public bool platnost;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public DateTime datum_zmeny;

    }

     [DataContract]

    public class CiselnikStrelivaType

    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public List<CiselnikStrelivoPolozkaType> CiselnikStreliva;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public NavratType Navrat;

    }

     [DataContract]

    public class CiselnikZkusebnaPolozkaType

    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public int id;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public string text;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public string raznice;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public DateTime plati_od;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public DateTime plati_do;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public bool platnost;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public DateTime datum_zmeny;

    }

     [DataContract]

    public class CiselnikZkusebenType

    {

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public List<CiselnikZkusebnaPolozkaType> CiselnikZkuseben;

        [DataMember(IsRequired = true)]

        public NavratType Navrat;

    }

     [DataContract]

     public class CiselnikRaziPolozkaType

     {

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public int id;

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public string text;

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public byte jednotka;

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public DateTime plati_od;

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public DateTime plati_do;

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public bool platnost;

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public DateTime datum_zmeny;

     }

     [DataContract]

     public class CiselnikRaziType

     {

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public List<CiselnikRaziPolozkaType> CiselnikRazi;

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public NavratType Navrat;

     }

     [DataContract]

     public class CiselnikDruhZbraneHlCastiPolozkaType

     {

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public int id;

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public string text;

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public bool ma_razi;

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public DateTime plati_od;

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public DateTime plati_do;

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public bool platnost;

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public DateTime datum_zmeny;

     }

     [DataContract]

     public class CiselnikDruhuZbraneHlCastiType

     {

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public List<CiselnikDruhZbraneHlCastiPolozkaType> CiselnikDruhu;

         [DataMember(IsRequired = true)]

         public NavratType Navrat;

     }

2.4 Příklad volání metod pro číselníky

staticvoidMain(string[] args)

        {

// dotaz na aktualizaci ciselniku
            WS_CISELNIKY.WS_CRZ_CISELNIKY_DMZ sc = new WS_CISELNIKY.WS_CRZ_CISELNIKY_DMZ();

// přečte všechny dostupné číselníky včetně data aktualizace , nedostupné číselníky jsou v chybovém seznamu
            WS_CISELNIKY.SeznamCiselnikuType sct = sc.dej_ciselniky();

if (sct.seznamCiselnikuField.Count() > 0)

            {

// vypis chyb
if ( (sct.navratField.chybyField != null) )

                {

for (int k = 0; k < sct.navratField.chybyField.seznamChybField.Count(); k++)

                    {

Console.WriteLine("Chyby:" + sct.navratField.chybyField.seznamChybField[k].popisField);

                    }

                }

else
                {

Console.WriteLine("nebyly vráceny žádné chyby");

                }

Console.WriteLine("press any key");

Console.ReadKey();

                WS_CISELNIKY.DotazType dt = new WS_CISELNIKY.DotazType();

// čte číselník za číselníkem a vypisuje jej po položkách
for (int i = 0; i < sct.seznamCiselnikuField.Count(); i++)

                {

                    dt.druhField = sct.seznamCiselnikuField[i].nazevField;

Console.WriteLine(dt.druhField);

                    dt.platnyField = true;

                    WS_CISELNIKY.CiselnikType ct = sc.dej_ciselnik(dt);

for (int j = 0; j < ct.ciselnikField.Count(); j++)

                    {

Console.WriteLine(" " + ct.ciselnikField[j].textField);

                    }

Console.WriteLine("press any key");

Console.ReadKey();

                }

// speciálně ciselnik_streliva 
                dt.druhField = WS_CISELNIKY.DruhCiselniku.ciselnik_streliva; // "ciselnik_streliva";
Console.WriteLine(dt.druhField);

                dt.platnyField = true;

                WS_CISELNIKY.CiselnikStrelivaType cst = sc.dej_ciselnik_streliva(dt);

for (int j = 0; j < cst.ciselnikStrelivaField.Count(); j++)

                {

Console.WriteLine(" - " + cst.ciselnikStrelivaField[j].textField);

                }

for (int j = 0; j < cst.navratField.chybyField.seznamChybField.Count(); j++)

                {

Console.WriteLine(" - " + cst.navratField.chybyField.seznamChybField[j].popisField);

                }

            }

}
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